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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zarzadzanie projektami 1010512321010510631
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Internet Przedmiotéw polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 15 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Grzegorz Waligéra

email: grzegorz.waligora@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653024

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ?
efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegodlnie
2 Umiejetnosci: | efekty K_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26, weryfikowane w procesie
rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoleczne efekty K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te
prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom niezbednej, podstawowej wiedzy z inzynierii oprogramowania w zakresie zarzgadzania projektami
informatycznymi.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci z zakresu zarzgdzania projektami informatycznymi, tj.: przygotowywanie zatozen
projektu, inicjowanie projektu, definiowanie produktu projektu, zarzgdzanie etapami realizacji projektu oraz kontrolowane
zakonczenie realizacji projektu.

3. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci korzystania z dostepnych pakietéw oprogramowania do zarzadzania projektami.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych, zarzgdzaniu wymaganiami i wytwarzaniem
oprogramowania - [K_W7]

2. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki - [K_W8]

3. zna podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszace sie do inwestycji informatycznych i projektéw informatycznych
takie, jak zwrot z inwestycji, koszty state i koszty zmienne, ryzyko finansowe - [K_W10]

Umiejetnosci:
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1. potrafi zrozumie¢ ksigzki i artykuty w jezyku angielskim; potrafi prowadzi¢ spotkanie projektowe w jezyku angielskim; potrafi
zaprezentowaé zatozenia i wyniki realizacji projektu. - [K_U6]

2. potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢
informatycznych - [K_U7]

3. potrafi przeprowadzi¢ analize oraz zarzadzac ryzykiem zwigzanym z przedsigwzigeciem informatycznym w szczegdlnosci
we wczesnych etapach projektu informatycznego - [K_U11]

4. potrafi_poprawnie uzy¢ przynajmniej jedng metode szacowania pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania - [K_U15]
Kompetencje spoteczne:

1. potrafi wspétdziata¢ i pracowac w zespole projektowym wytwarzajgcym system informatyczny petnigc w nim role kierownika|
projektu - [K_K5]

2. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania projektowe - [K K6]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach
b) w zakresie zaje¢ projektowych:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji projektu

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym w formie sprawdzianu sktadajgcego sie z kilku
(maks. 5) pytan i/lub zadan; uzyskanie oceny pozytywnej jest mozliwe przy uzyskaniu co najmniej 50% punktow

- omowienie wynikéw zaliczenia
b) w zakresie zaje¢ projektowych weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji projektu

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Whprowadzenie do problematyki zarzadzania projektami. Przyktady przedsigwzie¢ techniczno-ekonomicznych. Projekt jako
sie¢ czynnosci. Analiza czasowa sieci czynnosci - metoda sciezki krytycznej CPM (ang. Critical Path Method). Analiza
czasowo-kosztowa sieci czynnosci - metoda CPM-MCX (ang. Critical Path Method-Minimum Cost Expenditure).
Whprowadzenie do zarzgdzania projektami informatycznymi. Zarzadzanie zakresem projektu. Zarzgdzanie czasem w
projekcie. Zarzgdzanie zasobami projektu i zasobami ludzkimi w projekcie. Zarzgdzanie komunikacja w projekcie.
Zarzgdzanie zmianami i jakoscig w projekcie. Zarzgdzanie ryzykiem w projekcie. Metodyki zarzagdzania projektami
informatycznymi.

Zajecia projektowe prowadzone sg w formie siedmiu 2-godzinnych spotkan, odbywajgcych sie w laboratorium. Do kazdego
spotkania obowigzuje przygotowanie z zakresu jednego tematu. Zadaniem kazdego studenta jest wykonanie projektu
zaliczeniowego w $rodowisku Microsoft Project Professional. Program zaje¢ obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Srodowisko programu Microsoft Project Professional. Rozpoczecie pracy nad projektem - tworzenie nowego projektu,
budowanie zadan, tworzenie zasobdw i przypisywanie im kosztéw. Udoskonalanie projektu. Podstawowe informacje o
widokach. Korzystanie z widokéw w pracy. Modyfikowanie postaci projektu. Rozwiazywanie probleméw w harmonogramie.
Rozwigzywanie probleméw z zasobami. Sledzenie postepéw. Zapisywanie wartosci rzeczywistych. Raporty o postepach.
Analizowanie postepdw finansowych.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniana przyktadami podawanymi na tablicy
2. zajecia projektowe: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, wykonywanie projektu etapami

Literatura podstawowa:
1. Metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi, Z. Szyjewski, Placet, Warszawa, 2004.

2. MS Project 2010 i MS Project Server 2010. Efektywne zarzgdzanie projektem i portfelem projektow, S. Wilczewski, Helion,
2011.

Literatura uzupetniajaca:

1. Zarzadzanie Projektami Informatycznymi, Z. Szyjewski, Placet, Warszawa, 2001.
2. MS Project 2000. Biblia, E. Marmel, Helion, Gliwice, 2001.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)
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1. Udziat w zajeciach wyktadowych

2. Udziat w zajeciach projektowych

3. Przygotowanie do zaje¢ projektowych

4. Wykonanie (w ramach pracy wtasnej) dokumentacji projektu

5. Udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci zaje¢
projektowych

6. Zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 50 stron

7. Przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 50
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32
Zajecia o charakterze praktycznym 25
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